Historia

150 000 FN — Drakarna lagger sig i dvala.
20 000 FN — Det gamla riket grundas och drakarna vaknar.

18 000 FN — Det gamla riket uppticker magins hemlighet med hjélp av drakarna. Vreda dver det
gamla rikets svek inleder drakarna ett korstdg mot det gamla riket. For att dverleva tvingas det
gamla riket flytta under jord.

16 000 FN — Det gamla rikets kunskaper inom magin blir s pass starka att de kan bemdta Drakarna
anfall 6ppet utanfor grottorna. Den stora vindpunkten sker i det stora slaget i 6knen séder om det
gamla rikets huvudstad. Med hjdlp av sina magiska tjénare tillfogas Drakarna en stor forlust. Det
gamla riket borjar kolonisera resten av véarlden med hjélp av sin magi.

15 500 FN — Det gamla riket kontrollerar, med hjélp av sin magi, stora delar av virlden. Drakarna
fortsdtter entrédget sitt krig, dock i mindre skala.

10 000 FN — Det gamla rikets undergang. Drakarna ser sitt tillfélle ndr de 6verlevande fran det
gamla riket stdr forsvagade och gar till ursinneslost anfall for att forinta alla magikunniga som
overlevde undergangen.

7 000 FN — Méktiga magiker lyckas finga en drakhona. De for henne till 6n i vdsterhavet och
lyckas dér pa magisk vig befrukta henne. De borjar odla fram en egen ras av drakar. De gor allt for

att radera sig ur historien, sé att de kan jobba ostort.

5000 FN — Drakarna drar sig tillbaka hart decimerade av 6ver 10 000 ar av krig. Under denna tiden
har inte ett enda nytt drakédgg heller lagts.

4 000 FN — Ur det gamla rikets ruiner stiger tre riken, sharmiterna, imperiet och handelsfurstarna.
Av ridsla for en ny katastrof i stil med undergdngen forbjuds alla anvindning av magi, utom i
absolut nodfall. Detta far effekten av en ekonomisk kris i de tre rikena, da deras ekonomi &r helt
uppbyggd runt magisk arbetskraft.

2 500 FN — Sharmiterna borjar kolonisera sin omvérld.

2 000 FN — Sharmitiska sjomén borjar utforska de sydvistra farvattnen, for att undvika upptéckt
tvingas drakmaéstarna skapa magiska stormar. Dessa stormar uppticks av drakarna vilka drar ut pa

ett sista falttdg. Drakmaéstarna vinner en pyro seger.

1700 FN — Sharmitiska riket gar under nér on, dess huvudstad ligger pé, exploderar i ett valdsamt
vulkanutbrott. Havsvagen som foljer sveper bort det mesta av Sharmiternas forna rike.

1 600 FN — Handelsfurstarna borjar sin utvidgning.
1 500 FN — Imperiet borjar sin utvidgning.
1 400 FN — Krig mellan handelsfurstarna och imperiet.

1 200 FN — Hogménnen lér sig anvédnda jarnet.



1150 - 1 100 FN — Kriget borjar mellan imperiet och hogméannen. Med sina jirnvapen pressar
hégménnen imperiet tillbaka och nér de vél fatt jarnet dr deras stéllning redan sa tillbakapressad att
kjesaren flyr till de vistra kolonierna och bildar dér sin nya huvudstad.

1 000 FN — En ohelig allians mellan handelsfurstarna och imperiet anfaller hgméannen.

990 FN — Starkt tillbakapressade Oppnar hogméannen i desperation en portal och demoner véller in i
vérlden.

987 FN — De nio svirden smids och portalen stings. Kriget dr dock inte vunnet, under de tre aren
som forflutit har en ansenlig méngd ondska tagit sig in genom portalen. Genom krig, svek och
sjukdom forsoker demonfurstarna dominera vérlden.

900 FN — Handelsfurstarna och imperiet gér till gemensam attack mot hgménnen vilka forsvagade
av demonkrigen krossas och drar sig tillbaka till bergen dir de for en tynande kamp mot
demonhorderna i bergen dir protalen lag.

500 FN — Efter arhundraden av instabilitet och forfall borjar de 6verlevande demonfurstarna se sig
som besegrade och upphor sitt storskaliga krig. Istillet borjar de jobba i det fordolda med att
forsoka erdvra det nio svéirden sé att de kan Oppna portalen igen.

400 FN — Det borjar bli ordning och reda i vérlden igen.

300 FN — Handelsfurstarna stérker sin stéllning pa bekostnad av imperiet.

250 FN — Dé imperiets visterliga och Osterliga delar far svdrare och svérare att kommunicera sker

en delning. Gamla Sharmiter tar 6ver kontrollen 6ver vist och riket faller samman i mindre
kungaddmen.



