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1.Det Gamla Riket

Det gamla riket bestod i runt 11000 ar och hade under denna tid en oerhord
expansion inom alla omraden. Det véxte fran ett primitivt stamsamhélle till
ett, sd gott som, virldstickande imperium. Dess kultur ligger till grund for
s gott som alla senare kulturer, sa gor dven spraket. P4 grund av den
ofantliga ldngden och expansionen av det gamla riket kommer riket att
beskrivas utifrdn fyra olika perioder urtiden, underjorden, kolonisationen
och undergangen.

3/28



2 .Faktaruta

Invanare antal:
Befolknings fordelning:
Sprak:

Huvudstad:

Teknologi: Bronsélder
Ekonomi: Baserad pa tjdnarna
Styrelseform: Kungadome
Arme: Tjinare

Religion: De gamla gudarna
Area:

Invinare/Km:

Export:

Import:
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3.Geografi

Det gamla rikets geografi har givetvis védxlat mycket genom dess historia, i
takt med kolonisationen har mer och mer av vérlden hamnat inom dess
granser. [ detta avsnittet kommer vi darfor fokusera pa kédrnlandet och andra
delar som varit viktiga maktcentran genom dess historia.

Det gamla riktets kdrnland utgdrs av en hogplatd som av dess folk kallas N
(de érorikas hem), numera kind som N (glashéllen), vilken finns beldgen i
den centrala delen av kontinenten N. Hogplatdn breder i en néstan
kvadratisk form ut sig 6ver en yta av 305.470 kvadratkilometer.

I vister utgér N bergen en naturlig grins och via N passet tar sig
regnmolen fran havet i vister sig upp pa hogplatan och skénker dir sina
livgivande droppar till det gamla rikets akrar. Det finns gott om vulkaner
hir, sdrskilt i de véstra delarna, som med jamna mellanrum far mindre
utbrott och kastar naringsrik vulkanisk aska over landet. Dessa tva fenomen
gor N platan till den mest bordiga platsen pa Tachandaria.

I norr, dster och séder utgors kdrnlandets grians av platins kanter, vid en
relativt skarp kant faller marken pl6tsligt 200 meter for att sedan plana ut till
ett mer moderat hojdfall.

3.1.Vegetation
3.2.Naturresurser
3.3.Klimat

3.4.Stader
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3.4.1.Kakla
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4 Historia

I detta kapitel avhandlas det gamla rikets historia, en sammanfattande
beskrivning inleder, f6ljd av en tidslinje och avslutningsvis dyker vi ner och
tittar narmare pé ett antal intressanta hindelser.

4.0.1.Urtiden

Under denna era 1 det gamla rikets historia, som strackte sig fran 21.000.fn
till 18.000.fn, lades grunden till det gamla riket.

P& den mycket bordiga hogplata, beldgen i de centrala delarna av den
sydvistra kontinenten, bosatte sig 22.000.fn de forsta manniskorna som
jordbrukare. Den vulkaniska jorden som tdckte marken dir, var mycket
bordig och utdver detta fanns dven en perfekt balans mellan de regnmoln
som drev in frdn vésterhavet och de livgivande strilar av virme och ljus
som séndes frdn solen. Den bordiga marken gjorde att befolkningen kunde
vixa explosionsartat.

Utover att den bordiga jorden bidrog till en befolkningstillvixt skapade
den, genom sitt overskott av foda, dven en mojlighet for vissa individer att
sysselsitta sig med annat én jordbruk. Ett pristerskap borjade véxa fram, de
16st sammankopplade pristerna livnarde sig péd att resa runt och beritta
historier och utfora religiésa handlingar, sa som att vélsigna jordbruksmark,
nyfodda barn och allt annat som ansags viktigt. Sakta men sdkert vixte en
gemensam mytologi fram.

Befolkningstillvixten kunde givetvis inte ske forevigt, dd@ den bordiga
odlingsbara marken inte var odndlig. Runt 21.000.fn blev si efterfragan pa
mat storre dn tillgdngen. Svilt foljde. Familjer och sldkten borjade slé sig
samman for att kunna tillskansa och forsvara sin jordbruksmark. Manga
sléktfejder foljde. For att de mindre sldktena skulle kunna hdvda sig mot de
storre borjade de ingd pakter med varnadra. P4 sa sitt eskalerade
konflikterna i storlek och ett stamsamhélle uppstod.

Kampen om akermark fortsatte under lang tid med allt férre klaner och
storre strider som foljd. Tillsist fanns det bara en konstellation kvar, vilken
tidigare hade gett en person absolut makt dver alla mén 1 stridsbar élder,
vilket var orsaken till framgangarna. Nér s& segern var ett faktum ville
klanerna upplosa den endes makt, sé gick det dock inte. Ledarens makt hade
blivit for stor och han utndmnde sig sjilv till kung 6ver hela hogplatan, det
gamla riket uppstod ddrmed runt ar 20.000.tn.

En folklig resning mot den sjdlvutndmnde kungen borjar ta form da det
kringresande pristerskapet talar om att endast den dldste i landet kunde
anses vara vis nog att styra det. Samtidigt trdder en inflytelserik dversteprast
fram och péstar sig, med sina 150 ars alder, vara landets dldste och ddrmed
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dess rattmiktige ledare. Kungens makt borjar raseras i en accelererande
hastighet som foljd av detta. Kungen beordrar da, i desperation, sina
soldater att doda alla som é&r dldre 4n honom, manga skonas dock, da bade
han och de dldste ljuger om sina aldrar. Utrensningen nar sitt klimax med
avrittningen av en rad overstepraster, vilket lyckas tystas ner forvanansvart
mycket och folket blir aldrig riktigt medvetna om handlingen. Efter detta
lugnar sig revolten, kungen bildar dven ett rad bestdende av den dldste fran
varje klan, vilket ocksa bidrar till att stabilisera situationen. Kungen inser
efter konflikten vilket inflytande de kringresande présterna har pé
befolkningen och knyter dem dérfor till sig med 16ften om makt. Ett
centraliserat préasterskap uppstér dirmed.

Endast ett tiotal ar efter att det gamla riket grundats stiger de vidunderliga
drakarna ner fran skyn och landar utanfor kungens palats. Skrickslagna
infor dessa méktiga varelser underkastar sig det gamla rikets folk drakarna
genast. Ofantliga miangder gévor béars fram till dem i ett forsok till att soka
nad. Ménga flyr ockséd i den skridckblandade panikkdnsla som sprider sig
bland folket, &r undergdngen hér?

Drakarna som endast kommit av nyfikenhet blir chockade av den ridsla
de sprider bland ménniskorna. For att bygga upp ett fortroende hos det
gamla rikets invanare lamnar de all antydan till reservation och forsvar vid
sina kontakter med folket. De skdnker &ven stora midngder kunskap. Allt
detta till trotts misstror det gamla riket, sirskilt dess présterskap, drakarnas
intentioner. Méanniskor offrar stora méngder foda och hantverk for att blidka
drakarna och présterskapet borjar 1 det fordolda planera for hur man ska
kunna mota hotet fran de gudalika drakarna.

Rikets pristerskap utnyttjar drakarnas generositet och Sppenhet till att
lara sig mer om dem och finner genom detta idoga arbete tillsist magins
hemlighet. Under 2000 ar lever minniskorna som slavar under sin fruktan
for drakarna, drakarna 1 sin tur, som inte kan sétta sig in 1 minniskornas
situation, forstdr inte vilken fruktan de sprider. Den desperata drakdyrkan
som uppstar far till och med vissa drakar att trotts sin ofantliga visdom hén
falla till hogmod och maktfullkomlighet. I det fordolda bygger présterskapet
sakta men sédkert upp sina kunskaper om magin, hela tiden med fokus pa att
kunna driva bort drakarna. Genom sin sidnkta garde ser inte drakarna denna
uppbyggnad foren attacken sker.

4.0.2.Underjorden

18.000.fn anser sig prasterskapet vara redo att driva ut drakarna fran det
gamla riket. Det visar sig dock att de inte varit tillrdckligt tdlmodiga i sin
uppbyggnad och anfallet misslyckas. Drakarna gér till kraftfullt motanfall,
fast overtygade om att det gamla rikets folk méste utrotas forintar de stad
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efter stad. I ett desperat forsok att overleva flyr det gamla riket under
marken, de urholkar bergen i véster som sin nya boplats. Med gangar
smalare dn drakarna, tvingas de 6dsla mycken energi pa att ta sig fram. Det
blir en kamp mot tiden, med varje ar som gar véxer det gamla rikets
prasterskap 1 kraft.

Drakarna som genom sin visdom inser farorna med mycket anvdndande
av magi har stora problem att tringa in 1 bergsstdderna. Vil inne i gdngarna
hdmmas deras fysiska styrka dven av de trdnga utrymmena. Detta leder till
att de sluter en allians med folken som lever nedanfor platén, i utbyte mot
att fa leva pa platin & ldggs dessa jagare/samlare och primitiva jordbrukare
uppgiften att fora ett utrotningskrig mot det gamla rikets bergsstidder. De
soker ocksé kontakt med de fraktioner av det gamla folket som tidigare
dyrkade dem som gudar. Mélet &r att forsonas med dem och ddarmed 6ppna
upp for interna konflikter.

Efter ett antal motgangar i borjan mot de nya typer av angrepp som det
gamla riket stills infor vinder dock krigslyckan éter till de beldgrades
fordel. Drakdyrkarna har sedan tidigare betraktats med skepsis och dess
anhdngare dr ddrmed vélkénda och kan relativt snabbt tas om hand. Kungen
stairker genom detta sin makt dnnu mer och skapar, som reaktion pa
forraderiet, en hemlig sammanslutning, kallad N (de som ser utan att synas),
av trogna som far till uppgift att overvaka och leta upp forrddare inom
folket. I och med detta skapas den forsta sdkerhetstjdnsten.

Med forrddarna ur vdgen kan kungen fokusera sin styrkor mot N folken,
detta hindrar dock inte situationen fran att vara fortsatt kritisk. Det gamla
riket stills mot en fiende som med hjdlp av N platdns bordiga marker kan
forsorja en skenande befolkningsékning. I en aldrig sinande strom anfalls
bergsstaderna. Kungen inser att de inte kan segra i ett forsvarskrig, utan
maste fora kriget ut till N plattdns dkermarker. Mindre grupper av soldater
sédtts samman och far 1 uppdrag att ge sig ut pa rader for att stora N folkens
matproduktion.

Réderna har till en bdrjan en ytterst liten paverkan. Efter ett par artionden
borjar dock varje grupp inkludera en prést som med sina kunskaper i magi
lyckas 6deldgga hela dkrar pa ett 6gonblick. N folkens moral sjunker raskt 1
takt med att deras filt forintas, hemliga fredsférhandlingar borjar foras
mellan det gamla rikets kung och N folkens ledare. Detta undgar dock inte
drakarna som omedelbart ligger N folkens nést storsta stad i ruiner och
hotar med att forinta resten om de inte fortsétter sitt krig mot det gamla
riket. Sa kriget fortsétter.

En magiliberal falang av drakar bestimmer sig for att pa magisk vidg morda
det gamla rikets kung, for att pé sa sdtt krossa dess folks moral och skapa en
disorganiserad stat som blir en enkel match for N folken. Da de vet att
resten av drakarna skulle védgra en sddan operation utfér de den i det
fordolda. Problemet &r dock att de maiste veta pa ett ungefar var han

9/28



befinner sig for tillfdllet, s& de borjar arbeta med att infiltrera en spion i
kungens nirhet. 150 &r senare uppstir sd ett tillfdlle och den magiska
attacken mot kungen gors.

Chock och handlingsforlamning sprider sig som en 16peld genom den
innersta kretsen av det gamla rikets ledarskikt ndr kungen plotsligt en dag
sjunker ihop till en bubblande massa av koéttslamsor. Fram till nu har allt
varit centrerat kring kungen som haft den yttersta beslutsmakten och
planeringsskyldigheten. Alla storre strategiska beslut tar ett abrupt stopp
och N folkens anfall borjar ater vinna mark.

Hart tillbakapressade lyckas man stabilisera sina forsvarsstdllningar. De
dldstes rad drar upp riktlinjer for hur man skall G&verleva. Trotts att
prasterskapet nu borjat fa fram storre méngder magiska tjdnare bestimmer
man sig for att hélla dem hemliga tills ett tillrdckligt stort antal finns, man
vill helt enkelt inte géra om samma misstag som vid krigets borjan.

Krigets intensitet drars ner vésentligt de kommande 1500 aren. Under
denna tiden skapas en ofantlig armé av magiska tjénare, vilken otroligt nog
lyckas héllas hemlig for alla utom radet, prasterskapet och sikerhetstjansten.
Men sa ar 16000.fn. anser man sig vara redo for en offensiv. Det gamla riket
vandrar ut frdn sina bergsstdder med en armé vars storskalighet virlden
aldrig tidigare skadat.

En rad gigantiska slag stdr och krigets intensitet drars upp till en
hysterisk niva. Det hela kulminerar 15800.fn. da krigets storsta slag stér 1
Oknen sdder om det gamla rikets huvudstad. Sanden fargas rod av allt blod
som spills, stora omradden smalter till glas av hettan frdn drakarnas eld och
djupa sar rivs upp 1 marken av de magiska tjdnarna. Efter flera manaders
harda strider stir det gamla riket som segrare i slaget.

Detta utgdr krigets vindpunkt och frdn och med nu har det gamla riket
det offensiva initiativet.

N platin &terévras raskt av det gamla riket, redan 50 ar efter det
avgorande slaget i det som sedan kom att kallas blodsoknen ingér hela N
platan i de gamlas rike och N folken pressas ner till sina gamla marker. En
intern konflikt skapas nu inom de éldstes rad, vissa vill forhandla fred med
drakarna och deras allierade N folken, medan andra vill utrota motstandarna
en gang for alla.

4.0.3.Kolonisationen

De expansionshungriga alderménnen vinner maktkampen, d& de é&r
uppbackade av sdkerhetstjansten, vilken genom utpressning och hot far dven
de skeptiska aldermédnnen att rosta for en expansion av det gamla riket, och
utrotandet av drakarna och det de hatade N folken.

Bara ett ar efter att man ater stod som hirskare 6ver N platan paborjades
en offensiv mot de nu av inbdrdes strider splittrade N folken. Offensiven tar
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rena foreintelseformer och efter ett par ars strider dr N folken sa gott som
utrotade. Drakarna drar sig tillbaka till sin hem 6 och &dgnar sig enbart at
mindre réder. Bristen pd stora slag ger det gamla riket andrum och mojlighet
att borja expandera sitt rike utanfor N platan.

4.0.4.Undergangen

4.1.Tidslinje

22.000.fn: De forsta jordbrukande méinniskorna bositter sig pa den bordiga
hogplatdn som senare skall utgora det gamla rikets centrum.

21.000.fn: Klankrigen om dkermark borjar.

20.000.fn: Det gamla riket grundas.

19.990.fn: Drakarna anldnder till det gamla rikets huvudstad.
18.000.fn: Kriget mot drakarna inleds

17900.fn: Drakarna allierar sig med N folken och drakdyrkarna.
17800.fn: Det gamla folket ger sig ut pa rdder mot N folken
17500.fn: Kungen blir mordad av drakarnas magi

16000.fn: Det gamla rikets kunskaper inom magin blir s pass starka att de
kan bemoéta Drakarnas anfall 6ppet utanfor grottorna.

15800.fn: Den stora vindpunkten sker i det stora slaget i 6knen sdder om
det gamla rikets huvudstad. Med hjélp av sina magiska tjénare tillfogas
Drakarna en stor forlust.

15750.fn: N platén aterovras av det gamla riket.

15700.fn: Det gamla riket borjar kolonisera resten av vérlden med hjilp av
sin magi.
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15500.fn: Det gamla riket kontrollerar, med hjélp av sin magi, stora delar av
varlden. Drakarna fortsitter entréget sitt krig, dock 1 mindre skala.

10000.fn: Det gamla rikets undergang. Drakarna ser sitt tillfdlle ndr de
overlevande fran det gamla riket star forsvagade och gér till ursinneslost
anfall for att forinta alla magikunniga som 6verlevde undergangen.

7000.fn: Méktiga magiker lyckas finga en drakhona. De for henne till 6n i
vésterhavet och lyckas dér pa magisk vdg befrukta henne. De borjar odla
fram en egen ras av drakar. De gor allt for att radera sig ur historien, sa att
de kan jobba ostort.

5000.fn: Drakarna drar sig tillbaka hart decimerade av dver 10 000 ar av
krig.

4000.fn: Ur det gamla rikets ruiner stiger tre riken, sharmiterna, imperiet
och handelsfurstarna och det gamla rikets era éar till 4nda.

4.2 .Intressanta handelser

4.2.1.Kriget mot drakarna
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5.lnvanare

Det gamla rikets demografi skiljer sig mycket genom de olika epokerna.
Fran den monoetniska kulturen i dess forntid pd hogplatén till dess nédstan
vérldsomfattande multikulturella imperium innan undergangen.

5.1.Det gamla folket

5.1.1.Historia

5.1.2.Seder

5.1.3.Varldsuppfattning

5.1.4.Speldata

5.1.4.1.Utgangsvarden

Grundegenskaper uv 13-15 16-20 21-30 31-45 46-60 61-75 80-
Fysiska

Sega muskler 1/0 -2 0 0 0 -1 -2 -3
Explosiva muskler 0/0 -2 0 0 0 -1 -2 -3
Vighet 0/0 +1 0 0 -1 -2 -3 -4
Kondition 0/0 +1 0 0 0 -1 -1 -2
Immunférsvar 0/0 -1 0 0 0 -1 -1 -2
Lakekott 0/0 +1 0 0 0 -1 -2 -3
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Grundegenskaper uv 13-15 16-20 21-30 31-45 46-60 61-75 80-

Mentala

Koncentration 0/0 -1 0 0 +1 0 0 -1
Uth&llighet 0/1 0 0 0 +1 0 0 -1
Smarttalighet 0/0 +1 0 0 0 0 0 0
Intelligenser

Logisk/Matematisk -1/-1 +1 +1 0 0 -1 -1 -2
Visuell/Spatial 0/0 -1 0 0 0 0 -1 -2
Lingvistisk -1/-1 -1 0 0 0 0 0 -1
Musikalisk 0/0 -1 0 0 0 0 0 0
Kroppslig/Kinestetisk 1/1 -1 0 0 0 0 0 0
Intrapersonell 0/0 -2 -1 0 +1 +1 0 0
Interpersonell 0/0 -2 -1 0 +1 +1 0 0
Sinnen

Syn 0/0 0 0 0 0 -1 -2 -3
HoOrsel 0/0 +1 0 0 0 -1 -2 -3
Kansel 0/0 +1 0 0 0 0 -1 -2
Smak 0/0 +1 +1 0 -1 -1 -2 -3
Lukt 0/0 +1 +1 0 -1 -1 -2 -3

5.1.4.2.Social klass

Tabellen nedan anvidnds for att bestimma rollpersonens sociala klass.
Viktigt att papeka &r att fordelningen mellan klasserna inte &r samma 1
verkligheten som i tabellen, till exempel ar inte 2% av befolkningen adel
eller 20% storbonder. Sannolikheten har 0kats pa dessa klasser for att det
skall vara lite vanligare bland rollpersonerna.

1T100 Klasstillhorighet UBN KN UN
01-02 Fredlds/tiggare 0 0 2
03-05 Statare 2 2 3
06-24 Drangar/pigor 3 3 4
25-170 Sjalvagande boénder 4 4 5
71-90 Rika bénder 5 5 5
91-95 Storbdnder 5 5 6
96-98 Lagadel 6 6 6
99-100 Adel 7 6 7

Klasstillhorigheten avgdr mer &n bara hur mycket pengar, utrustning och
utbildning rollpersonen borjar spelet med. Det finns dven sociala spelregler
som till stor del styrs utifran klasstillhorigheten. Hér foljer en beskrivning
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och rollspelsrdd av de olika sociala klasserna som finns inom den
Tharaniska landsbygdsbefolkningen.

Fredlos/tiggare

Detta utgdr det absoluta bottenskiktet bland landsbygdsbefolkningen, de har
inga som helst dgor eller mojligheter till forsoérjning och dr didrmed
uteldmnade till andras nad. Antingen ar rollpersonens familj fredlosa, vilket
innebér att de blivit forvisade fran sin gard pd grund av négot brott, eller &r

de tiggare som blivit av med sin gard pd grund av nagon form av olycka (En
brand eller liknande.).

Statare

Dringar/pigor

Sjalviagande bonder

Rika bonder

Storbonder

Lagadel

Adel

5.1.4.3.Sldktdrag

1T100 Slaktdrag

01-02 Gudarnas ovanner 30% chans att automatiskt misslyckas med viktiga
handlingar och +25 pa alla fummelslag.

03-04 Magin flyter stark i slaktens adror, 50% chans att rp har blivit
erbjuden en plats pa& kungliga magikerakademin och 50% storre
chans att bli antagen pa& nagon magiskola.

05-06 Nagot utseendedrag gar i1 slékten (t.ex. stor nasa, latt for att
bli solbrédnda) 75% chans att rp har det.
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1T100
07-08
09-10
11-12

13-14

15-16

17-18

19-20

21-22

23-24
25-26
27-28

29-30

31-32
33-34

35-36
37-38
39-40
41-42
43-44
45-46
47-48
49-50
51-52
53-54
55-56
57-58
59-60
61-62
63-64
65-66
67-68
69-70
71-72
73-74

Slaktdrag
Goda arbetare, +2 i kapitalnivan
Daliga arbetare -2 1 kapitalnivan

Speciellt personlighetsdrag gar i sl&kten(t.ex. sndla, snidlla)
75% chans att rp har det. I sadana fall maste rp satta ett varde
pa 1-3 eller 18-20 i personlighetsdraget.

Gott hantverkskunnande i sléakten, rp kan fa bra hantverkhj&dlp for
halva priset och far +1 i grundnivan pad en hantverksfardighet.

Daligt rykte, inga tidigare vanner/kontakter, Interpersonell
intelligens -1, Rykte: 3/-5 Familjens rykte: 15/-25.

Gott rykte, x2 tidigare véanner/kontakter, Interpersonell
intelligens +1, Rykte: 3/5 Familjens rykte: 15/25.

Slakten ar adlad p.g.a. hjédltemodig handling, rp tillhdér den
sociala klassen adel.

Slakten &r fredlds p.g.a. neslig handling, rp tillhor den
fredldsa sociala klassen.

Slakten har en arftlig sjukdom, 75-(IMF*5)% chans att rp har den.
Stor andel véansterhdnta i slakten, 75% chans att rp ar det.

Slakten dyrkar en annorlunda, men dock laglig, religion. Rykte:
1/-2 Familjens rykte: 5/-5. 1T2 farre tidigare vanner/kontakter
fran byn och 1T2 fler tidigare véanner/kontakter fran ndgon annan
ort.

Slakten &r kand som stora hatare av skogsdemonerna, Rykte: 3/5
Familjens rykte: 15/25.

Slakten ligger i fejd med en annan slakt.

Slakten ar kand for sina goda kontakter med skogsdemonerna,
Rykte: 3/-5 Familjens rykte: 15/-25.
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1T100
75-76
77-78
79-80
81-82
83-84
85-86
87-88
89-90
91-92
93-94
95-96
97-98
99-00

Slaktdrag

5.1.4.4.Familj och slakt

Antal syskon modifikation: 2

5.1.4.5.Huvudhand

1T100
01-90
91-97
98-99
00

Huvudhand
Hoger
Vanster
Dubellhant

Ambidextrids

5.1.4.6.Uppvéaxtskolning och uppvaxtfardigheter

5.1.4.7.Uppvaxthandelser
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1T100 Handelse

01 Rp stal nagot i byn och akte fast. Halvera antalet tidigare
vanner och kontakter.

02 Rp stoppade en tjuv i byn. Kn +1, +1T2 tidigare vanner och
kontakter.

5.1.4.8.Tidigare vdnner och kontakter

5.1.4.9.Befolkningsgrupps specifika hdandelser
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6.Sprak

6.1.Det gamla spraket

Mamma - Ma
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7.Politik

7.1.Rattsvasende

7.1.1.Att stdllas infor ratta

7.1.1.1.Radet

7.1.1.2.Brott

Lagboken specificerar ett antal handlingar som anses vara brottsliga, hur
allvarliga dessa ér och vilka straffpafoljer som bor tillimpas for dem. Radet
ar tvunget att handla utifran vad som stér i lagboken pa dessa punkter.

Ur en regelteknisk synvinkel har alla brott en brottsnivd (BN) och en
straffaktor (SF). Brottsnivan talar om hur allvarligt lagboken anser att
brottet dr och straffaktorn hur litt lagboken anser att det skall vara att bli
domd for brottet.

Brott BN SF Straff

Mindre stold 5 -2 Ersittning/Prygel

Stold 9 -2 Erséttning/Boter/Prygel
Storre stold 12 -2 Ersdttning/Boter/Fangelse
Mord 18 +1 Féngelse/Avrittning
Mord pa adlig

eller kungensman 25 +2
Féangelse/Landforvisning/Avréttning

Motstdnd mot

adlig eller
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kungensman 13
Misshandel 11
Samrdrighet med

skogsdemon 20
Religonsbrott 15
G. Religonsbrott 23

Dyrkan av moder

jord 28
Otrohet 15
Valdtéakt 10
Landsfordaderi 20
Fylleri 4

-10
+1
+4

+5

Boter/Fangelse
Gatlopp/Féngelse

Landsforvisning/Avréttning
Boter/Fangelse
Féngelse/Avrittning

Avrittning

Prygel

Boter/Prygel
Landsforvisning/Avrittning

Boter/Prygel

7.1.1.3.Anklagare och forsvarare

7.1.1.4.Bevis

7.1.1.5.Skyldig?

7.1.2.Straff
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8.Armen

8.1.Flottan

8.2.Sdkerhetstjansten

8.3.Livgardet
8.4.Milisen

8.5.Kavaleriet

8.6.Infanteriet

8.7.Jagarférbanden
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9.Ekonomi

9.1.
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10.Teknologi och vetenskap
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11.Flora och Fauna
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12.Kultur
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13.Religon
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14.Magi
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