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1. Tharania

Uppe 1 de nordvéstra delarna av Thachandaria ligger kungadémet Tharania.
Det ar ett rikt och vélorganiserat rike, styrt av det gamla rikets arvtagare,
sharmiterna. Bland det forsta en besokare ligger mairke till 4r de stora
rasmotséttningarna som finns inom landet. Dédr man pa ena sidan har de
utstotta och fattig, s& som bergsmén och bonder. For att pa andra sidan finna
overklassens sharmiter som styr landet med ett fascistiskt jirngrepp. En
annan konflikt som pa senare &r blivit ytterst mirkbar ar kriget mot
skogsdemonerna. Hela landet genomsyras av hat och fruktan for dessa
mystiska varelser som bebor Tharnias stora skogar. Det &r omkring dessa
motséttningar manga dventyr i Tharania kommer kretsa runt. Men Tharania
har s& mycket mer dn bara detta att erbjuda, vilket ni kommer uppticka
desto djupare ni trdnger in 1 detta land.
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2.Faktaruta

Invanare antal: 974 400 st

Befolkningsfordelning: Sharmiter 14%, stadsbor 12%, landssbygds-
befolkning 67 %, bergsbor 4%, ovrigt 3%.

Sprak: Tharaniska (ersatt Tharmith)

Huvudstad: Palanthius

Teknologi: Jarnélder

Ekonomi: Mixad

Styrelseform: Autokrati

Arme: Feodala trupper

Religion: De gamla gudarna

Area: 256 750 Km2

Invianare/Km2: 3,8 st

Export: Koppar, jirn, timmer och spannmal.

Import: Kryddor, tyger, glas, ddelstenar, guld, silver, smycken och vapen.
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3.Geografi

Tharania bestar till storre delen av lagland med bdljande sddesfilt. I dom
sydostra delarna finner man en utlopare till kopparbergen som striacker sig
en bra bit in i landet, hogsta toppen dr Himmla Pelaren ( tm) som skjuter
upp 4275 meter 1 skyn. Landets storsta skog dr Storskogen (Tarach Narath
— Tm), vilken dven stracker sig in i det sddra grannlandet , dir Tharaniska
timmerbolag har stora intressen. Grénsen soder ut till _ utgors av _ floden
( tm), vilken &r mycket bred och sakta ringlar sig fram frdn kéllan i
kopparbergen till kusten. Floden anvéinds som transportled, for framfor allt
timmer, och trafikeras av ménga flatbottnade pramar.

3.1.Stdder

Det finns sex stycken storre byar och stdder i Tharania. Varav huvudstaden
Palanthius (nr:2) med sina 56000 invanare &r den storsta.

3.1.1.Palanthius

3.1.2.Saltvad

Saltvad (nr:3) dr en fiskestad med livlig handel och har 5700 invénare.
Staden 4r byggd ovanpa ruinerna av sharmiternas provinshuvudstad for
nordvistra Tachandaria. Den 6delades dock av den jittevag som uppstod da
Sharmitiska rikets forsvann i havsdjupet. Nar Tharania sedan bildades

3.1.3.Tradmdte

Niér behovet for en uppsamlingsplats av shornfiltens grodor véxte bildades
en handelplats dér s& smaningom Tradmite (nr:5) viaxte fram. Staden séigs
vara Tharanias trakigaste stad och har 2300 permanenta invanare. Det bor
dock @ven ndstan 1000 handelsmidn och bonder dir temporért, vid vilken
tidpunkt som helst, utom pa senhdsten da det kan rdra sig om niarmare 2000.
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3.1.4.Esk

Esk (nr:1) bebos av 7500 personer, varav méanga ar bergsmin. Staden bestar
till storsta delen av hastigt uppforda stenhus i mycket daligt skick, vilket
verkligen speglar den fattigdom som rader i staden.

3.1.5.Merin

Merin ér en uraldrig stad (nr:4) som, med sina 6800 invanare, ar en livlig
handelstad och depé for kopparbergets gavor. Staden utgér knutpunkt for all
landbaserad handel med 6vriga Tachandaria. Staden innehdller dven stora
fabriker for utvinning av malmen fran kopperberget, vilket lett till en stor
arbetskraftsinvandring av bergsbor. Staden édr byggd ovanpa ruinerna av det
gamla rikets provinshuvudstad for vistra Tachandaria.

3.1.6.Varnid

Slutligen har vi varnid (nr:6) som &r en stor timmer depd och har 6200
invanare.
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4 Historia

Tharania tillhorde liksom Ovriga vistlinder de senare omrdden som
koloniserades av det gamla riket.

4.1.Tidslinje

4.2 .Intressanta hiandelser

4.2.1.Kriget mot skogsdemonerna

De senaste tre &ren har timmerhuggningen oOkar dramatiskt och
naturensvéktare har borjat bli oroliga for stor skogen dverlevnad. En protest
skickades till de vises rdd och kungen, men inget hdnder s& de bdrjade
sabotera for skogsbolagen.

Skogsbolagen hyr dd i sin tur in legosoldater for att vakta sina redskap
och lager, en natt sker s& den forlosande hindelsen. Under en nattlig rad
uppstér strid mellan vakter och véktare och en av vakterna dodas. Dagen
efter mobiliserar lokalbefolkningen milisen och ger sig ut 1 skogen for att
utkrdva hdmnd. Hdmnd utkrdvs dd man hittar en grupp viktare som
mediterar med sina rotsystem djupt nedborrade i marken. Fast surrade pé
palar som bytesdjur bars sedan demonerna hem, ett hem de flesta aldrig nar.
P& hemvigen ldgger sig ett stort antal vdktare i bakhall och de flesta 1
milisen dodas skoninglost.

Efter patryckningar fran skogsbolag och lokalbefolkning bildas snabbt
jagartrupperna vars uppgift blir att eliminera hotet fran skogdemonerna. Nid
bilder av viktarna sprids som l6peld 6ver landet och folket lédr sig snabbt att
hata och frukta skogsdemonerna. Lag &dndringar gors s att samhdorighet med
skogsdemoonerna eller dyrkan av moder jord straffas hart.

Efter flera segrar i inledning bdorjar viktarna lida forluster da
jagarforbanden borjar ldra sig deras taktik och fa forstielse for gerillakrig i
skogsmilj6. Viéktarna tvingas dra ner pa sin intensitet 1 kriget och mister dér
med iniativet.
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5.lnvanare

Tharanias invanare hdrstammar mestadels fran sharmiterna och barbarerna.
De som hirstammar fran barbarerna har delats upp i tre grupper, stadsbor,
landsbyggdsbefolkning och bergsmin. Det bor dven sma grupper av alver
och andra élvfolk i skogarna, da sidrskilt 1 storskogen(tharachnarath -
tharmUth). 1 bergen finns mindre grupper av 6rnmidn och nagra mindre
dvirg kolonier. I landet finns ett mindre antal oorganiserade svartfolks
stammar, vilka har det svart att hdvda sig i det vélorganiserade Tharania.

5.1.Sharmiterna

sharmiterna hérstammar i rakt ned stigande led ifrdn det gamla riket. De &r
stora och grova med ménniskors matt sett. De lever fridmst i stider och stora
byar, dir de utgdr Tharanias styrande skikt. Sharmiterna kan bli valdigt
gamla till och med de med utblandat blod lever lingre &n andra ménniskor.

Sharmiternas blod frdn de gamle har inverkat pad deras statliga
kroppsbyggnad. Ménnen har en medelldngd pd ca 190cm och kvinnorna nér
oftast upp till den imponerande lingden av 180cm. De ér grovt byggda med
rejdla underarmar och riktiga ”boxar nackar”. Medelvikten bland midnnen
ligger runt 90kg och for kvinnorna ca 78kg. Sharmiterna har svart for att
lagra Overskotts energi i fettlager och blir dérfor séllan Overviktiga, de
forbrianner istdllet energin igenom fysiska aktiviteter. Darfor dr det ingen
ovanlig syn att se en familj genomfora ndgon slags tavling efter en middag.
En sharmit med rent blod har alltid grona 6gon och de med utblandat grona
nyanser. Héret dr oftast blont eller morkare blont, de har ett mycket tjockt
svall och drabbas sillan av tunnhérighet. Madnnen har korta bitiga frisyrer,
medan kvinnorna oftast later det vixa en bit ner pd ryggen.
Kroppsbeharingen &r mycket sparsam och stricker sig endast till armhalor
och konsorgan. Deras hud &r vit men de har litt for att bli solbrédnda. Pa
grund av sin stidllning som hérskar folk har de utvecklat en smak for det
lyxiga. Sharmiterna klér sig 1 lyxiga och fargstarka kldder och bér rikligt
med smycken.

En sharmits sinnelag kan sammanfattas med tre ord, stolt, ddel och
sjalvupptagen. De vill att allt ska ga, enligt deras moraliska uppfattning, ratt
till och hatar fuskare och myglare. Detta &r antagligen forklaringen till deras
hat mot svartfolken, som ar en motpol till allt de star for. De ser sig sjdlva
som négon slags upphdjd varelse, skickad av gudarna till att styra och
“hjdlpa” de ldgre stdende raserna fran deras egen dumhet. Visst kan de
verka mer intelligenta dn andra befolknings grupper, men detta beror enbart
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pa det faktum att de som Overklass medborgare far en rejél utbildning. Att
tala med en sharmit kan vara en enerverande upplevelse di de talar till en
som om man vore ett barn eller dum. For att en icke sharmit ska accepteras
krévs det att personen bevisar sin fortrifflighet pa nagot sitt. De ljuger
aldrig och skulle inte ens komma pa tanken att anfalla ndgon bakifrén, inte
ens ett svartfolk. Vid kontakter med sharmiter bér man bete sig pa samma
satt, da de &r princip fasta och aldrig gor affarer med folk de ogillar.

Sharmiterna har begivats med ett 1dngt liv, till och med de med “orent” blod
lever i ca 200 &r. Medan en fullblods sharmit kan leva upptill 600 ar. Detta
till trots eller kanske pa grund av deras l&nga levnad har de en fruktansvird
dodsangest. Detta édr inget de visar eller talar om, men man behover inte
vara nagon psykolog for att se att den finns ddr. Denna dodsangest
manifesteras pa flera sitt

De dr éttlingar till kolonisatorerna fran det gamla riket och 6verlevde déarfor
ndr det gamla riket gick under. I Thachandaria har de grundat de tva rikena
Nenyen och Tharania. Sharmiterna har besatt alla viktiga poster i samhallet
sd som befdl, administration, rattsvisende och foretagande. Tillexempel &r
s gott som alla handelsbolagen dgda av sharmiter och kartellen styrs enbart
av sharmiterna.

5.1.1.Speldata

5.1.1.1.Utgangsvarden

5.2.Stadsbor

Stadsborna hédrstammar fran barbarerna som levde ett nomadiskt liv dver
hela Thachandaria fram till 1000-talet f.Ks. D& borjade en del barbarer sla
sig ned i byar och odlade upp marken. Efter hand som befolkningen véxte
och handel mellan olika byar uppstod, bildades det handels centra och dar
bildades stider. I dessa centrum véxte stadsborna fram som handelsmén och
hantverkare. Stadsborna utgér idag Tharanias invénare i1 stdderna dir de
jobbar som hantverkare, kopmén, byrakrater, tjinstemén, ody.
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Som alla Tharanier dr de stor vuxna, men inte riktigt s grova som ovriga
grupper. Ménnen har en medelldngd pa strax under 180cm och kvinnorna
ligger runt 170cm. Medelvikten for minnen ligger runt 75 Kg och for
kvinnorna ca 60 Kg. Deras harfirg pendlar mellan blond till morkbrunt
medan &gonen oftast dr ljusa. Stadsborna dr for det mesta vildigt mode
medvetna, sa frisyrer och klddsel skiftar dar efter. Generellt sett kan man
sdga att riktigt langt har &r ovanligt bland bdde min och kvinnor. Nér det
giéller klddseln sd grinsar det ofta till det osmakligt praliga. De har svért for
att fa en riktigt mork solbrénna, dock utan att huden flas nat naimnvart.

Stadsborna har en tendens till divighet gentemot Ovriga befolknings
grupper, utom sharmiterna, de kdnner sig helt enkelt lite mer civiliserade dn
landsbygdsinvidnarna. Annars dr de vildigt 6ppna och fordomsfria, detta
beror antagligen mest pa grund av att det helt enkelt & mer “konstiga”
besokare i stiderna. Ar det nigot de hatar sa dr det svartfolken och alver,
dven om det inte 4r manga stadsbor som sett ndgon alv eller ndgot svartfolk.
De har blivit ett slags sagovarelser, dir ryktet fOrstorar upp verkliga
hindelser till helt otroliga historier.

Kéarnfamiljen har spelat ut sin roll i de storre stdderna, laget kan liknas vid
situationen 1 dagens Sverige. Med en viktig skillnad, det finns inget
vardnads bidrag. Detta har medfort en stor skara av ensamstdende mammor
pa grénsen till svdlt. Kungen har dock givit order om utfodrings stillen for
dessa modrar, vilket for Ovrigt aldrig skulle hinda om detta var pa
landsbygden. Stadsborna blir ungefar 70 ar gamla och de flesta dor av
nagon sjukdom spridd i1 den sjukdomshird en stad utgor.

5.2.1.Speldata

5.2.1.1.Utgangsvarden

5.3.Landsbygdsbefolkning

Hérstammar &dven dom fran barbarerna och lever av jordbruk, fiske,
skogsarbete och/eller jakt. De lever péd landsbygden i smi byar och utgdr
stommen i det Tharaniska riket, &ven om de inte har sérskilt mycket att
sdga till om.
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Tharanias landsbygdsbefolkning r i1 regel storvuxna och statliga med en
medellingd pa 180cm for minnen och 170cm hos kvinnorna. Vikten ligger
hos kvinnorna strax under 70 Kg och nirmare 80 Kg for ménnen. De har
ofta blont eller ljusbrunt har och ljusa 6gon. Kldderna ar enkla, praktiska
och slitstarka. Liksom stadsborna blir de aldrig riktigt solbrinda. Med sin
medellivsldngd pd 60 ar blir landsbygdsbefolkningen i regel nigra ar dldre
an stadsborna.

De ér extremt misstinksamma mot framlingar, till grinsen till fientliga
(sarskilt mot tungt bevdpnade dventyrare.). Men vinner man bara deras
fortroende sd blir genast mycket trevliga och vinliga. Deras vidskeplighet ar
om mojligt storre dn misstinksamheten. Det hor inte till ovanligheten att
ndgon som blivit skraimd av nagot djur i skogen lyckas mobilisera hela byn i
jakten pa ett fruktansvért monster. S& trots deras nirhet till naturen dr det
landsbygdsbefolkningen som fruktar och hatar alverna mest i Tharania.
Annars ar de drliga, arbetsamma och lite blyga.

Sliakten dr viktig for landsbygdsfolket, man har manga ritualer som giller
slaktforhallanden och sldktfejder hor inte till ovanligheten. Tack vara de
starka sldaktbanden tar man hand om de gamle och ensamstiende pd ett
enastdende sétt. Den starka kénslan har mycket att géra med det faktum att
kungen och rédet inte bryr sig sdrskilt mycket om lansbygdsbefolkningens
situation, sa lange man fér in sin skatt och rikets sédkerhet inte hotas.

5.3.1.Historia

5.3.2.Seder

5.3.3.Varldsuppfattning

5.3.4.Speldata

5.3.4.1.Utgangsvarden
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Grundegenskaper uv 13-15 16-20 21-30 31-45 46-60 61-75 80-

Fysiska

Sega muskler 1/0 -2 0 0 0 -1 -2 -3
Explosiva muskler 0/0 -2 0 0 0 -1 -2 -3
Vighet 0/0 +1 0 0 -1 -2 -3 -4
Kondition 0/0 +1 0 0 0 -1 -1 -2
Immunforsvar 0/0 -1 0 0 0 -1 -1 -2
Lakekott 0/0 +1 0 0 0 -1 -2 -3
Mentala

Koncentration 0/0 -1 0 0 +1 0 0 -1
Uthallighet 0/1 0 0 0 +1 0 0 -1
Smarttalighet 0/0 +1 0 0 0 0 0 0
Intelligenser

Logisk/Matematisk -1/-1 +1 +1 0 0 -1 -1 -2
Visuell/Spatial 0/0 -1 0 0 0 0 -1 -2
Lingvistisk -1/-1 -1 0 0 0 0 0 -1
Musikalisk 0/0 -1 0 0 0 0 0 0
Kroppslig/Kinestetisk 1/1 -1 0 0 0 0 0 0
Intrapersonell 0/0 -2 -1 0 +1 +1 0 0
Interpersonell 0/0 -2 -1 0 +1 +1 0 0
Sinnen

Syn 0/0 0 0 0 0 -1 -2 -3
Horsel 0/0 +1 0 0 0 -1 -2 -3
Kénsel 0/0 +1 0 0 0 0 -1 -2
Smak 0/0 +1 +1 0 -1 -1 -2 -3
Lukt 0/0 +1 +1 0 -1 -1 -2 -3

5.3.4.2.Social klass

Tabellen nedan anvidnds for att bestimma rollpersonens sociala klass.
Viktigt att padpeka ar att fordelningen mellan klasserna inte dr samma i
verkligheten som 1 tabellen, till exempel ar inte 2% av befolkningen adel
eller 20% storbonder. Sannolikheten har okats pd dessa klasser for att det
skall vara lite vanligare bland rollpersonerna.

1T100 Klasstillhorighet UBN KN UN
01-02 Fredlds/tiggare 0 0 2
03-05 Statare 2 2 3
06-24 Drangar/pigor 3 3 4
25-70 Sjalvagande bonder 4 4 5
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1T100 Klasstillhorighet UBN KN UN
71-90 Rika boénder 5 5 5
91-95 Storbdnder 5 5 6
96-98 Lagadel 6 6 6
99-100 Adel 7 6 7

Klasstillhorigheten avgdr mer dn bara hur mycket pengar, utrustning och
utbildning rollpersonen borjar spelet med. Det finns dven sociala spelregler
som till stor del styrs utifrn klasstillhorigheten. Har foljer en beskrivning
och rollspelsrdd av de olika sociala klasserna som finns inom den
Tharaniska landsbygdsbefolkningen.

Fredlos/tiggare

Detta utgdr det absoluta bottenskiktet bland landsbygdsbefolkningen, de har
inga som helst dgor eller mgjligheter till forsorjning och ar dérmed
uteldmnade till andras nad. Antingen &r rollpersonens familj fredlosa, vilket
innebdr att de blivit forvisade frén sin gard pa grund av nigot brott, eller ar
de tiggare som blivit av med sin gard pé grund av ndgon form av olycka (En
brand eller liknande.).

Statare

Dréngar/pigor

Sjalvigande bonder

Rika bonder

Storbonder

Lagadel

Adel
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5.3.4.3.Sldktdrag

1T100
01-02

03-04

05-06

07-08
09-10
11-12

13-14

15-16

17-18

19-20

21-22

23-24
25-26
27-28

29-30

31-32
33-34

35-36
37-38
39-40
41-42
43-44
45-46
47-48
49-50
51-52
53-54
55-56
57-58

Slaktdrag

Gudarnas ovanner 30% chans att automatiskt misslyckas med viktiga
handlingar och +25 pa alla fummelslag.

Magin flyter stark i slaktens adror, 50% chans att rp har blivit
erbjuden en plats pa& kungliga magikerakademin och 50% storre
chans att bli antagen p& nagon magiskola.

Nagot utseendedrag gar i slakten (t.ex. stor ndsa, latt for att
bli solbrédnda) 75% chans att rp har det.

Goda arbetare, +2 i kapitalnivan
Daliga arbetare -2 i kapitalnivan

Speciellt personlighetsdrag gar i slékten(t.ex. snadla, snalla)
75% chans att rp har det. I sadana fall maste rp satta ett varde
pad 1-3 eller 18-20 i personlighetsdraget.

Gott hantverkskunnande i slakten, rp kan fa& bra hantverkhijidlp for
halva priset och far +1 i grundnivan pa en hantverksfardighet.

Daligt rykte, inga tidigare vanner/kontakter, Interpersonell
intelligens -1, Rykte: 3/-5 Familjens rykte: 15/-25.

Gott rykte, x2 tidigare vanner/kontakter, Interpersonell
intelligens +1, Rykte: 3/5 Familjens rykte: 15/25.

Slakten ar adlad p.g.a. hjalte modig handling, rp tillhdr den
sociala klassen adel.

Slakten ar fredlds p.g.a. neslig handling, rp tillhor den
fredldsa sociala klassen.

Slakten har en arftlig sjukdom, 75-(IMF*5)% chans att rp har den.
Stor andel vansterhdnta i1 slédkten, 75% chans att rp &r det.

Slakten dyrkar en annorlunda, men dock laglig, religion. Rykte:

1/-2 Familjens rykte: 5/-5. 1T2 farre tidigare vanner/kontakter

fran byn och 1T2 fler tidigare vanner/kontakter fran ndgon annan
ort.

Slakten &r kand som stora hatare av skogsdemonerna, Rykte: 3/5
Familjens rykte: 15/25.

Slakten ligger i fejd med en annan slakt.

Slakten ar ka&nd for sina goda kontakter med skogsdemonerna,
Rykte: 3/-5 Familjens rykte: 15/-25.
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1T100
59-60
61-62
63-64
65-66
67-68
69-70
71-72
73-74
75-76
77-78
79-80
81-82
83-84
85-86
87-88
89-90
91-92
93-94
95-96
97-98
99-00

5.3.4.4.Familj och sldakt

Antal syskon modifikation: 2

5.3.4.5.Huvudhand
1T100 Huvudhand
01-90 Hoger

91-97 Vanster

98-99 Dubellhant

00 Ambidextrids

Slaktdrag
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5.3.4.6.Uppvéaxtskolning och uppvaxtfardigheter

5.3.4.7.Uppvdxthdandelser

1T100 Héndelse

01 Rp stal nagot i byn och akte fast. Halvera antalet tidigare
vanner och kontakter.

02 Rp stoppade en tjuv i byn. Kn +1, +1T2 tidigare vanner och
kontakter.

5.3.4.8.Tidigare vdnner och kontakter

5.3.4.9.Befolkningsgrupps specifika hiandelser

5.4.Bergsmdnnen

Som stadsborna och landsbygds befolkningen hérstammar &ven
bergsméannen fran barbarerna, men de har levt ett ganska isolerat liv uppe 1
bergen. Darfor har de utvecklat vissa siardrag ifrdn 6vriga folkgrupper med
barbariskt ursprung i Tharania. De lever uppe i den utlopare av
kopparbergen som gar in i landet, dér lever de som jdgare och samlare. Pa
senare ar har de bdrjat utnyttjas av gruvbolagen, som gruvarbetare till
minimala l6ner. De dr den grupp som har det sdmst stillt av de stora
befolknings grupperna i Tharania. Vilket har lett till en utbred alkoholism
och djupa depressioner.

Bergsfolket skiljer sig en del frdn Ovriga Tharanier utseendemadssigt.
Mainnen ér ca 185cm ldnga och kvinnorna ca 175cm vilket gor dem till de
langsta bland barbar attlingarna. Det dr bl.a. detta och den morka hér och
Ogonfargen som skapat legender om att de har h6gméns blod 1 sina &dror.
Héret som oftast & mork brunt eller svart hills ldngt av bdde min och
kvinnor. Ogonen har som sagt oftast mérka firger och ir lite insjunkna i det
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ovala huvudet. Det hérda livet i bergen har skénkt dem en senig men énda
grov kropp, vikten hos ménnen ligger strax under 80Kg och kvinnornas
nidrmare 65Kg. Bergsminnen kldr sig i grova och varma pilsat fran
bergsgetter och tatuerar sina kroppar med sot. Som 6vriga Tharanier blir de
inte solbrinda.

Bergsfolket dr kinda for sin brutalitet och grymhet mot folk de inte gillar.
Aven om historierna ir dverdrivna sa 4r de dock vildigt kalla mot personer
de inte tycker bra om. Det har faktiskt hant att harda arbetsledare i gruvorna
har blivit rejélt misshandlade. Som om inte detta var nog sa priglas de ocksa
av en extrem misstanksamhet och ovinlighet riktad mot frdmlingar av annan
ras dn deras egen. Detta dr mycket pa grund av alla ganger de blivit lurade,
sarskilt da av sharmitiska gruvigare. Det enda som kan 6ppna upp de annars
tillbaka dragna och hemlighetsfulla bergsminnen, dr en av de stora fester de
brukar ha. Dér dricks det oerhoérda mingder alkohol och sjungs. Festerna
varar tills ingen star pd benen lidngre, vilket brukar intrdffa ndgon géng runt
soluppgéangen.

Fran att varit ett stolt jagarfolk har bergsfolket mer och mer glidit 6ver till
att bli ett liveget gruvarbetarfolk. Over hilften av folket jobbar nu i
gruvorna. Orsaken till detta dr alla jigare som svdammar Over bergen och
bedriver en hédnsynslos rovjakt, till skillnad frdn bergsmidnnen som
respekterar ekosystemet och tar hinsyn till djurens behov. Rovjakten har lett
till en dumpning av priserna pa palsar, kott och dgg, sd det har blivit svart
att forsorja sig pa jakt. Men forutom detta sa har djurstammarna dven
minskat 1 storlek. Det harda livet i1 bergen och gruvorna gor att
medellivsldngden ligger pd ca 554r.

5.4.1.Speldata

5.4.1.1.Utgangsvarden

5.5.Naturens vaktare

Det finns ett fatal naturens véktare, eller skogsdemoner som de kallas av
méinniskorna, 1 Tharania. I sumptrédsket bor ett femtiotal och i skogarna bor
ett tusental, sdrskilt da 1 storskogen (tharachnarath — tharm th).
skogsdemonerna &r illa omtyckta i Tharania pd grund av att de motarbetar
exploateringen av skogarna. Detta har lett till att skogsbolagen har satt ett
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pris pa S5sm per par av demondron man ldmnar in. Allt detta har i sin tur lett
till oroligheter mellan naturens véktare och Tharanias dvriga invanare.

De ser humanoida ut med inslag av det som de vaktar och vérdar, med
andra ord den milj6 de lever i. Till exempel far en barrskogslevande viktare
mossa over sin kropp. Deras kropp ar spensligt och smidigt byggd, de ar
runt 150 centimeter 1dnga och véger ungefdr 40 kilo. De har oftast langt
vildvuxet har och kroppen ticks av en tunn finharig péls. Pa baksidan finns
en svans som har lika 1dngt och vildvuxet hir som det dom har pa hjéssan.
Svansen ér 1 skdlva verket ett rotsystem genom vilket de suger upp néring ur
marken. Viktarna skadar ndmligen inget i naturen, de livndr sig genom
energi fran solen och det de suger upp med hjilp av sitt rotsystem.

De ér ganska pratglada och dlskar att beritta historier och sjunga vackra
sanger. Trots sin 6ppenhet tycks de dndock hela tiden vara pa sin vakt och
ldimnar ogérna ryggen fri. De siger aldrig ndgot forhastat och kan till och
med stanna upp i en konversation for att tinka efter och formulera sig
korrekt. Detta kan kdnnas frustrerande for en ovan eftersom en diskussion
med en véktare tenderar att dra ut pd tiden. Men detta bor respekteras
eftersom de ogillar folk som rusar fram utan att betdnka konsekvenserna av
sitt handlande. Naturens véktare kdnner ett oerhdrt hat mot de som forstor
naturen och jagar dessa “onda” varelser. De utgér fran att de dr godheten
materialiserad och anser att de innehar den totala sanningen.

Nér moderjord skapade naturens viktare satte hon endast ett begrinsat
antal sjilar till virden och gav dessa odddlighetens giva. Aven om deras
kroppar aldras vildigt sakta sd bryts denna ned med éaren och sjdlen ater
fods (detta tar dock ett par tusen ar.).

5.5.1.Speldata

5.5.1.1.Utgangsvarden

5.6.0rnfolket

Uppe 1 de ensligaste delarna av kopparbergen lever drnfolket. De livnér sig
som jagare och samlare, men har pa grund av sin avskildhet pa senare ar fatt
problem att finna lampliga boplatser. Vilket lett till att dom flyttat langre
och ldangre upp 1 kopparbergen och borjat bli ganska ovanliga 1 Tharania. En
anan orsak &r jakten pé deras dgg, som dr gyllene till fargen och ségs kunna
bota de flesta sjukdomar.
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Ornfolket 4r 14nga, méinnen ca 200cm och kvinnorna ca 190cm. Dock ér de
vildigt latta, med smala ben och grova armar och brost. Vikten ligger runt
60Kg hos kvinnorna och 75Kg bland ménnen, trots den laga vikten &r de for
tunga for att flyga, de kan dock glidflyga kortare strackor. De ser ut som en
blandning av médnniska och 6rn, med fjddrar pa armar och ryggen. Héret ar
vildvuxet och de morka 6gonen vilda. Ansiktet dr lang smalt som en figels.
Héanderna har endast tre fingrar. Deras lillfinger och ringfinger har istéllet
utvecklats till en kraftig klo som de sprittar upp sina byten med. De gér
kladda i palsar fran nedlagda byten.

Det finns inte mycket att sdga om ornfolkets personlighet, vilket tillstor del
beror pa det faktum att de till en stor del handlar instinktivt. Generellt sett dr

de skygga, misstanksamma och tystlatna.

De blir endast mellan 30 och 35ar gamla och ar kdnsmogna vid 104ar aldern.

5.6.1.Speldata

5.6.1.1.Utgangsvarden
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6.Sprak

Det officiella spréket i Tharania &r Tharmith, men det talas numera mest av
adeln, byrdkrater och kungligheter. Den stora massan talar istdllet
Tharaniska som é&r ett vést thachiskt sprak, harstammande fran de babariska
spraken.

6.1.Tharm(th

Detta sprak hdrstammar ursprungligen frin det gamla rikets sprdk och har
forandrats forvanansvért lite sedan det gamla rikets undergéng.

6.2.Tharaniska

6.3.Kra

Ornminnens sprik, vilket s gott som endast talas av det utddende sliktet
ornmin som lever 1 kopparbergens ddemarker. Spraket saknar skriftsprak
och
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7.Politik

Landet regeras av en kung eller drottning, tronen &rvs av den éldste
nidrmaste sldktingen med rent sharmitiskt blod. Regenten har en grupp
radgivare som kallas et virath (de vise tm). Radgivarna ar utvalda av
regenten, men maktiga personer och organisationer kan ofta Overtyga
regenten om en kandidats ldmplighet. Radet bestir av tolv medlemmar och
har 1 uppgift att ge regenten rad och forslag rérande styret av landet. Om nio
medlemmar (75%) av radet rostar mot regenten i en fraga gar hans/hennes
vilja ej igenom.

Landet dr uppdelat 1 sex forldningar som styrs av en feodalherre, vilken
utses av radet. En forldning dr sedan uppdelad i &nnu mindre omraden, t.ex.
Byar. Hur denna uppdelning skall ske &r upp till den styrande i forldningen.
Ledaren/ledarna for ett sddant mindre omridde viljs av invénarna och
tillvdgagéngsittet skiljer sig markant frdn omrade till omrade.

7.1.Rattsvasende

Tharanias réttsvdsende styrs av en lagbok som hérstammar frdn det gamla
riket.

7.1.1.Att stdllas infor ratta

Om en person arresteras eller anklagas for att ha utfort nagot brott maste
denna anklagelse provas av ett rdd bestdende av erkidnt kloka méinniskor.
Infor detta rad for sedan den anklagande eller en stdllforetrddare for den
anklagande fram sin anklagelse och de bevis som han/hon anser finnas.
Detta f6ljs sedan av att den anklagade, alternativt en stillforetrddare for den
anklagade, for fram sin stindpunkt. Efter att hort bada parter overlagger
radet och beslutar om den anklagade ér skyldig eller inte och om de finner
honom/henne skyldig hur pass hart straffet skall bli. Lagboken reglerar pa
ett ungefdr straffskalan, men det finns ett visst utrymme for radet att reglera
hur hart en person skall straffas. Den anklagande kan dven han/hon straffas
om radet finner anklagelsen helt orimlig och onddig.

7.1.1.1.Radet

Rédet har uppenbarligen mycket makt i det Tharaniska rittssamhéllet. Varje
forlaning har en skyldighet att stilla samman ett rdd bestdende av fem
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personer. Detta forldningsrad har hand om alla prévningar som ror grovre
brott, mindre brott tas hand om ett lokalt radd i den aktuella byn.

Hur dessa tva rd tillsétts ar upptill varje forldning och by att bestimma.
Generellt brukar ett forlaningsrad tillsdttas av feodalherren, vilket innebéar
att de raden sd gott som enbart bestar av Sharmiter. I byradet brukar det
istéllet rora sig om personer med stor respekt bland befolkningen som sitter
i radet, hér ligger antalet Sharmitiska medlemmar runt 2-3 stycken.

Har da rddets sammanséttning nadgon storre betydelse kan man fraga sig?
Det har det 1 allra storsta grad. Varje radsmedlem, oavsett hur vis han/hon
anses vara, har sina fordomar om andra befolkningsgrupper och sociala
klasser. D& det &r radet som enhilligt beslutar om den anklagade skall frias
eller fallas spelar deras uppfattning om den anklagade véldigt stor roll, &ven
om det 1 lagboken stér att det skall doma utifran de bevis som framlaggs
utav anklagare och forsvarare.

7.1.1.2.Brott

Lagboken specificerar ett antal handlingar som anses vara brottsliga, hur
allvarliga dessa ar och vilka straffpafoljer som bor tillimpas for dem. Radet
ar tvunget att handla utifrdn vad som stér 1 lagboken pa dessa punkter.

Ur en regelteknisk synvinkel har alla brott en brottsnivd (BN) och en
straffaktor (SF). Brottsnivan talar om hur allvarligt lagboken anser att
brottet dr och straffaktorn hur litt lagboken anser att det skall vara att bli
domd for brottet.

Brott BN SF Straff

Mindre stold 5 -2 Ersittning/Prygel

Stold 9 -2 Ersittning/Boter/Prygel
Storre stold 12 -2 Ersittning/Boter/Féngelse
Mord 18 +1 Féngelse/Avrittning
Mord pa adlig

eller kungensman 25 +2  Féngelse/Landforvisning/Avrittning
Motstdnd mot

adlig eller

kungensman 13 0 Boter/Fangelse
Misshandel 11 -1  Gatlopp/Féangelse
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Samrdrighet med

skogsdemon 20 +3 Landsforvisning/Avrittning
Religonsbrott 15 -1  Boter/Féingelse

G. Religonsbrott 23 -3 Fingelse/Avrittning

Dyrkan av moder

jord 28 -10 Avrittning

Otrohet 15 +1 Prygel

Valdtéikt 10 +4 Boter/Prygel

Landsfordderi 20 -5  Landsforvisning/Avrittning
Fylleri 4 +5 Boter/Prygel

7.1.1.3.Anklagare och forsvarare

Som redan sagts utgdrs rittegangen utav att den anklagande eller dennes
stallforetradare presenterar bevis och resonemang for varfor den anklagade
bor straffas. Detta foljs sedan upp med att den anklagade eller dennes
stdllforetradare presenterar bevis och resonemang for varfor den anklagade
bor frias. Spelet mellan dessa dr av ganska stor vikt for rattegdngens utgéng.
Rent regeltekniskt gor anklagaren och forsvararen ett fardighetsslag i juridik
och anklagarens resultat jimfors mot forsvararens. Slutligen divideras
differensen med fem och talet blir presentationsbonusen (PB), ett av
virdena som sedan kommer péverka huruvida den anklagade blir friad eller
falld.

7.1.1.4.Bevis

Den, normalt sett, viktigaste paverkan av rittegdngens utgéng ar de
eventuella bevis som visas upp av anklagaren och forsvararen. Bevis kan
rora sig allt fran vittnen till en tappad sko.

7.1.1.5.Skyldig?

En rad faktorer avgor om en person finns skyldig.
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Om BN < BN + SF + PB + Bevis + radets instéllning + 1T5-50b sa ar
anklagad funnen skyldig

7.1.2.Straff

Det finns en méngd olika straff som kan utdelas.

7.1.2.1.Ersdttning

Ersdttning utdoms uteslutande vid stolder och innebér helt enkelt att den
domde skall ersétta den han/hon stulit frdn med, till stéldgodset, likvérdiga
foremal eller dess virde i pengar. Kan den domde inte ersétta den bestulne
far han/hon jobba hos den bestulne tills dess skulden kan anses avskriven.

7.1.2.2.Boter
Boter

7.1.2.3.Prygel

Prygel innebir helt enkelt att den domde fér stryk offentligt, vanligt vis pa
ett torg eller ndgon annan vélbesokt plats. Syftet med straffet &r tudelat, dels
att fornedra den domde till en sddan grad att han/hon inte vagar upprepa sitt
brott och dels att varna resten av invanarna for att den domde inte &r att lita
pa. Eftersom

7.1.2.4.Gatlopp

7.1.2.5.Fdngelse

De flesta fiangelsen &r arbetsliger (de ligger oftast i bergen), ddr den
straffade far jobba av sin strafftid. Bevakningen vid dessa ldger éar
medelmattig och det dr relativt enkelt att rymma frdn dom. Besvirliga
fdngar i arbetsliger, eller vid grovre brott, skickas den domde till ett riktigt
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fangelse dér fAngarna léses in 1 celler, for att sedan sldppas ut nér strafftiden
ar over. Skulle den domde vara en notorisk dterforbrytare eller var valdigt
besvirlig i fangelset skickas han/hon till en ritthéla. Ratthdlorna &r fruktade
av Tharanias befolkning och det &r vanligt att skrika ”M& du hamna i
ratthalorna!” till en person man ar arg pd. En rétthdla ar alltid beldget i de
nedersta delarna av ett fingelse och utgdrs av en grop i golvet med ett
kraftigt galler 6ver. Dir nere sitter sedan fangen fastkedjad for att sakta tyna
bort.

7.1.2.6.Avrattning

7.1.2.7.Landsforvisning
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8.Arme och polis

Den Tharaniska armen dr uppdelad 1 sju olika vapenslag. Alla elitstyrkor ar
véll utrustade och milisen &dr daligt utrustad. Det finns en stor och skicklig
officerskar som enbart bestar av Sharmiter.

8.1.Flottan

Detta dr den svagaste delen av Tharanias forsvar, vilket kan tyckas markligt
med tanke pd vilken stor handelsnation det &r. Handelsforbunden har dock
sina egna militdra fartyg. Flottan bestar av trettiotalet galédrer, nio stycken
storre segelfartyg och runt hundra mindre bétar. I flottan ingér dven 2500
marinsoldater.

8.2.Sdkerhetstjansten

Sékerhetstjansten dr uppdelad 1 en inrikes och utrikes del. Den har 150
spioner och byrakrater till sitt forfogande.

8.3.Livgardet

Denna hundra man starka trupp bestdr av soldater som valts ut for sin
lojalitet mot kungen och duglighet i strid. Deras uppgift dr att skydda
kungen mot bide inre och yttre fiender. En kérna pa tio man utgér den
innersta cirklen och dr de mest hardférda soldaterna i riket.

8.4 .Milisen

Varje by har en skyldighet att trdna sin befolkning i strid, de mest
utmérkande blir sedan med i milisen. Milisen bestér av 25000 man och kan
snabbt dkas till 50000 i kristider, traning 1 storre enheter sker tvd ganger per
ar.

8.5.Kavaleriet

Detta dar Tharanias slagkraftigaste trupp och bestar av 1500 riddare.
Ansvaret for detta truppslag ligger hos forlaningsherrarna.
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8.6.Infanteriet

Det 8000 soldater starka infanteriet utgdér stommen i Tharanias arme och
fungerar som gransvakter och feodala poliser i fredstid.

8.7.Jagarforbanden

Dessa forband finansierars blandannat av skogsbolagen och har som frimsta
uppgift att jag skogsdemonerna i rikets skogar. De bestar totalt av 500
soldater trdnade 1 skogsstrid och specialiserade pd strid mot
skogsdemonerna.
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9.Ekonomi

Tharania har en mycket stark och utvecklad ekonomi, trotts att landet 1
méngt och mycket dr en feodalstat. De finns manga miktiga foretag i landet,
dd frimst inom omrdden som malm, timmer, handel och jordbruk.
Handelsbolagen ar de miktigaste 1 vistra Tachandaria.

9.1.Handelsbolagen

Det finns ett antal hadelsbolag i tharania, men de sex storsta dominerar
storre delar av marknaden. De bildade for ett antal &r sedan en kartell for att
starka sin stillning i véstra Tachandaria, vilket det lyckats med och de utgor
nu en av de storsta maktfaktorerna i omradet.

9.1.1.Nordvast Thachandariska handelskompaniet

Agare:

Huvudsite: Palanthius, Tharania
Ekonomisk styrka: Mycket Stark
Militér styrka: Mycket Starka

Handelsvaror: Timmer, vapen och jordbruksprodukter
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10.Teknologi och vetenskap

Tekonologiskt sett 4r man 1 Tharania forhdllandevis vélutvecklade, stora
vetenskapsmén dr det dock ont om. Utvecklingen har snarare drivits av
handelsbolagen som fort inte teknologi fran andra lidnder.

Landets storsta vetenskapsman dr nog Helthiir Glinthor, en sharmit som
revolutionerade boktryckarkonsten genom skapandet av 16sa typer. En
annan storhet dr den sharmitiska adelsdamen Chelithés ath HithenSchaff,
som med sin Encyklopedia Tharania ingdende beskrev Tharanias fauna,
djurliv, befolkningsgrupper och geografi. Léngre bak i tiden har vi Ecklam
Graugrumslan, som var en stor filosof och bergsman, vilket inte gynnade
hans stéllning direkt. Ecklam dog i fangelsehalorna, dit han skickats for sina
tankar om den enskilde personens frihet.
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11.Flora och Fauna

31/35



12.Kultur

Tharania har alltid varit ett kulturellt torrt land. Ar xxx forsokte dock kung
blabla rdda bot pé detta och grundade de vises cirkel, vilken fick till uppgift
att verka for ett stdrkande av landets kultur.
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13.Religon

Den officiella och storst utbredda religonen ar dyrkan av de gamla gudarna.
Pé senare ar har dock ceronismen dven gjort sitt intdg i Tharania, fradmst i
och omkring Merin. Pa landsbygden och i bergen forekommer &ven en
andedyrkan, pa landsbygden sker detta ofta i kombination med de gamla

gudarna. Att tillbedja moderjord ar enligt Tharanisk lag forbjudet och
straffas hart.

13.1.De gamla gudarna
13.2.Ceronismen
13.3.Moderjord

13.4.Andedyrkan
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14.Magi

Liksom 6vriga riken som har sin hirkomst frdn det gamla riket och dess
kolonier for Tharania en restriktiv politik vad det géller magianvidndning.
Magi far endast nyttjas av hovets magiker och deras nyttjande halls under
strang uppsikt.

14.1.Den kungliga magikerakademin

Den kungliga magikerakademin ligger i Palanthius kungliga stadsdel och
utgér centrumet for alla magianvéndning i Tharania. Akademinskostnader
betalas av kungen, i utbyte mot dess magikers tjanster. Magikerakademin
har dven fatt i uppdrag att forvalta det kungligabiblioteket, vilket innebér att
akademin far manga besokare frén andra akademiska falt.

Varje ar tar skolan emot hundra nya elever, men magins konst ér svér och
ndr grundutbildningen &r slut, efter fem &r, aterstr vanligtvis endast runt
fyra elever. Undervisningen sker i grupper om fem personer, men lovande
kadetter har dven formanen att studera privat hos ndgon av méstarna, detta
sker dock ytterst sdllan.

Av alla de som hoppar av utbildningen gor nastan hilften det langt ifran
frivilligt. Dodsolyckor &dr vanligt, runt en fjdrdedel av alla som borjar dor,
lika manga skadar sitt psyke till den grad att deras anhériga inte ldngre
kénner igen dom. Resterande avhopp beror helt enkelt pa att eleverna ger
upp eller blir tillsagda att dom inte har ndgon framtid som magiker.

14.1.1.Att bli antagen

Varje é4r vid vérdagjimningen utfors intagningen till den kungliga
magikerakademin. Den kraft av panyttfodelse som ligger 1 vdren tros gora
det enklare for novisen att tdmja magins krafter, vilket &r orsaken till
tidpunkten for antagningen. D& vardagjdmningen nédrmar sig strommar
tusentals unga min och kvinnor, under festliga former, till Palanthius 1 hopp
om att antas till akademin. D4 utbildningen ar gratis ser manga fattiga hér
sin enda chans till att komma upp sig i samhéllets sociala hierarki.

Under antagningsproceduren far de sokande utféra en mingd tester for
att bedoma deras akademiska och magiska formagor. Testerna gors under
hela dagen frén det att solen gar upp till den gir ner, redan héir goérs den
forsta utgallringen dé inte alla hinner gora testerna. Darfor bor man stilla
sig 1 kO vid akademin redan dagen innan fOr att vara sidker pé en testplats.
Hur svért det ar att komma in varierar dock lite fran ar till ar, beroende pa
vilken konkurrens det dr om platserna.
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Rent regeltekniskt skall den sokande sl& under summan av koncentration,
uthéllighet, intrapersonell intelligens och visuell/spatial intelligens med
2T10. Summan som skall understigas modifieras dven av hur svért det ar att
komma in det aret, vilket kan innebdéra ett viarde mellan -3 och 3 dér -3 ar ett
ovanligt svart ar och 3 ett 1att ar.

Nér solen gatt ner stills en lista samman 6ver de antagna, vilken sedan
utannonseras hogtidligt infér de sokande pd akademins torg. Det dr med
antingen stor besvikelse eller gliadje folk sedan beger sig ivdg. De flesta
antagna drar runt pa stadens krogar och firar. Det blir ett rejélt festande da
dven ménga icke antagna forsoker dova sin besvikelse och stadsvakten far
en hédndelserik natt. Redan denna kvéllen trillar de forsta antagna av. En
orsak till detta d4r de brak som uppstar mellan antagna och icke antagna.
Lyckligtvis bdrjar inte undervisningen foren tva dagar senare, detta tar dock
manga i akt och fortsitter sitt firande dven nista dag.

For varje dag som den sokande deltar i festligheterna far han/hon sl& 1T2
slag for speciella handelser alternativt vilja en bra och en dalig hindelse.

1T100 Héandelse
01

14.1.2.Forsta dagen
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